Sygnalizacja sedziowska w korfballu

stan na dzien 15. pazdziernika 2009

Wprowadzenie

Przewodnik jest zatgcznikiem do Przepisow gry w Korfball. Przewodnik opisuje zatwierdzong

sygnalizacje uzywang przez sedziow korfballu. Wszystkie sygnaty powinny by¢ przyjmowane
jako obowigzkowe.

W dokumencie wykorzystano zdjecia z materiatéw International Korfball Federation
(IKF) zawartych w Referee Signals of Korfball 2006 (revised)



§ 3.1a Zatrzymanie czasu gry

Sedzia podnosi reke na ktérej ma natozony
zegarek a dtonig drugiej reki wskazuje na
niego pokazujgc ze zatrzymuje mierzony
przez siebie czas gry.

W ten sam sposoéb sedzia daje znaé¢ o
wznowieniu gry i puszczeniu czasu dalej.

§ 3.1b ,,Czas”

Przyznanie czasu na zadanie, sedzia
sygnalizuje poprzez utozenie rgk w ksztatt
litery , T".

§ 2.1c Zmiana zawodnika

Sedzia podnosi rece ponad gtowe i palcami
wskazujgcymi obu rgk wskazuje przeciwny
kierunek poruszajgc dtonie w kierunku do
siebie i od siebie.

§ 3.4 Zmiana stref po dwéch punktach

Sedzia wykonuje okrezny ruch palcem jednej
reki powyzej glowy.




§ 3.6a Dotknigcie pitki noga § 3.6b Uderzenie pitki piescia

Sedzia podnosi wygietg reke, zaciska pies¢ i
porusza rekg lekko w gére i w dot.

Sedzia dtonig dotyka zewnetrzng czes¢ nogi
ponizej kolana. Noga moze by¢ uniesiona.

§ 3.6¢c Chwytanie pitki lub odbijanie pitki | § 3.6d Przemieszczanie si¢ z pitka
w pozycji lezacej

Sedzia wycigga obie dtonie przed siebie i
Sedzia schyla sie i dotyka podtoza. porusza nimi ruchem obrotowym.




§ 3.6e Gra solo § 3.6g Wstrzymanie gry

Sedzia palcem wskazuje na swoj zegarek.

Sedzia porusza rekg w gore i w dot
tak jakby koztowat pitke

§ 3.6f Podawanie pitki bez fazy lotu

.f"'.::

Sedzia wycigga rece pionowo przed siebie i wykonuje nimi ruch obrotowy pokazujgc
przekazywanie pitki do drugiego zawodnika.




§ 3.6h Wybijanie lub zabieranie pitki znajdujacej sie w rekach przeciwnika

Sedzia unosi w goére jedng reke z dionig palm zwrdécong ku gérze. Drugg rekg wykonuje
szeroki ruch przed siebie ponad dton uniesionej reki.

Sygnat moze by¢ wykonywany powyzej poziomu ramienia gdy wykroczenie zawodnika
polegato na skakaniu.

§ 3.6i Popychanie, obejmowanie lub przytrzymywanie przeciwnika

Popychanie: Sedzia wycigga ditonie i rekoma wykonuje ruch ktéry wskazuje na popchanie.

§ 3.6i Popychanie, obejmowanie lub § 3.6j Natarczywe przeszkadzanie
przytrzymywanie przeciwnika przeciwnikowi

Blokowanie ruchu reki przeciwnika: Sedzia
wycigga jedna reke przed siebie a drugg reka
Powstrzymywanie przeciwnika: Sedzia klepie z gory tg pierwsza.

szeroko rozcigga rece na zewnatrz po
skosie wskazujgcymi podtoze.




§ 3.6j Natarczywe przeszkadzanie
przeciwnikowi

§ 3.6j Natarczywe przeszkadzanie
przeciwnikowi

Sedzia dwoma rekoma wykonuje ruch

wskazujgcy na obejmowanie drugiej osoby.

Uderzenie zawodnika: Sedzia jedng dionig
klepie sie w klatke piersiowg a dtonig drugiej
reki wskazuje zawodnika dokonujgcego
przewinienia.

§ 3.6m Gra poza wiasna strefa

Otwartg dionig sedzia wskazuje linie ktora
zostata przekroczona poruszajgc rekg w
dwaoch kierunkach wzdtuz tej linii.

§ 3.6n Wykonywanie rzutu z pozycji
bronionej

Sedzia unosi jedng reke wysoko ponad gtowe
jednoczesnie uginajgc samg dton.




§ 3.60 Rzut po katingu § 3.7 Pitka na aucie

Sedzia podnosi ramiona i krzyzuje
przedramiona przed soba.

Otwartg dfonig sedzia wskazuje linie ktora
zostata przekroczona poruszajgc rekg w
dwdch kierunkach wzdtuz tej linii.

§ 3.6r Wplyw poruszania stupem na
rezultat rzutu

§ 3.6s Trzymanie stupa podczas wyskoku,
biegu w celu szybkiego odejscia

Sedzia biegnie do stupa, po czym
przytrzymuje go jedng dtonia.




§ 3.6u Gra w niebezpieczny sposéb

§ 3.8 Rzut sedziowski

Sedzia wycigga jedno przedramie przed
siebie z otwartg dtonig. Piescig drugiej reki
uderza w otwartg dton rownoczesnie
patrzgc na zawodnika ktorych popetnit
wykroczenie.

Sedzia podnosi kciuki obu dtoni ponad gtowe.

§ 3.9 Wznowienie

Zawsze gdy sedzia dyktuje wznowienie gry,
jedng rekg wskazuje on na miejsce z
ktérego wznowienie ma by¢ wykonanie,
druga reka wskazujgc kierunek gry.

§ 3.9 Wznowienie

§ 3.10 Wznowienie i rzut wolny

Naruszenie zasady 4 sekund:

Sedzia unosi reke pokazujgc cztery
wyciggniete palce.

Ta sama sygnalizacja jest uzywana do
wskazania ze rzut wolny bedzie mdgt byc
wykonany za cztery sekundy.




§ 3.10 Rzut wolny

Sedzia unosi jedng reke pokazujgc otwartg
jej dton i wskazuje miejsce rzutu wolnego.
Ten sygnat powinien by¢ poprzedzony
sygnatem wskazujacym na rodzaj
przewinienia.

Uwaga: Jezeli rzut wolny nie jest
wykonywany w polu rzutéw wolnych sedzia
wskazuje miejsce wykonywania tego rzutu
wolnego.

§ 3.10 Rzut wolny

Niezachowanie odlegtosci 2,5m od
zawodnika wykonujacego rzut
wolny/karny: Sedzia wycigga dwa
przedramiona przed siebie z otwartymi dtornmi
ustawionymi réwnolegle do siebie i porusza
dtonmi w kierunku jedna do drugie;j.

Uwaga: Sygnat jest takze uzywany gdy
zostata przekroczona linia pola karnego przed
opuszczeniem rgk wykonujgcego rzut karny
przez pitke.

§ 3.11 Rzut karny

Kierunek rzutu karnego: Sedzia
wyciggnietg rekg wskazuje na miejsce
wykonywania rzutu karnego jednoczesnie
dajgc sygnat dzwiekowy gwizdkiem.

§ 3.11 Rzut karny

Rzut karny za kolejne wykroczenie tego
samego rodzaju: Sedzia unosi reke z
wyciggnietymi ku gorze dwoma palcami i
jednoczesnie placem drugiej reki wskazuje
miejsce wykonywania rzutu karnego oraz
patrzy na zawodnika ktory dopuscit sie
przewinienia.




Wskazanie kierunku gry

Sedzia podnosi reke w kierunku w ktérym
ma by¢ prowadzona gra.
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